ARNAU GIFREU CASTELLS

RESUM CV

Professor, investigador i realitzador en I'ambit de 'audiovisual i el multimédia. Doctor en
Comunicacié i Master en Arts Digitals per la Universitat Pompeu Fabra (UPF). Llicenciat en
Comunicacié Audiovisual per la Universitat Autonoma de Barcelona (UAB).

Investigador afiliat del Open Documentary Lab (MIT, Massachussets Institute of Technolo-
gy) i membre de la organitzacio6 i-docs, del i-docs Lab i de la i-docs Conference
(University of the West of England). Professor de la Universitat de Vic (UVIC) i consultor
de la Universitat Oberta de Catalunya (UOC). També exerceix com a professor en diferents
postgraus, destacant el Master en Documental Creatiu i el Master en Disseny i Gestié de la
Produccié Audiovisual (UAB). Ha publicat diferents capitols de llibres i articles sobre la
seva area d’investigacio, la no ficci6 interactiva i transmedia i el cas especific del
documental interactiu.

Ha estat coorganitzador de varies edicions del Musiclip Festival (2009-2011), coordina-
dor de I'e-Week (Setmana Digital de Vic 2012) i de la seccid interactiva del Docs Barcelo-
na (2013). També ha estat col-laborador del European Youth Award (ICNM 2011-2012) i
membre de la Comissio Internacional/Territori del “Barcelona Laboratori Cultural” (BLC).

Ha estat professor de la Universitat Ramon Llull (URL) i la Universitat de Vic (UVIC,
2006-2013), exercint la direccié de Projectes Finals de Carrera (PFC) i els Treballs Finals
de Grau (TFG) en I'especialitat de Multimedia, com a fundador i coordinador del UVIC_Lab
i del Master en Comunicacié Digital Interactiva, com a membre del GRID (Grup de
Recerca en Interaccions Digitals) i com a membre del Consell d’Estudis dels graus en
Comunicacié Audiovisual (FEC) i Multimédia (EPS). Es també col-laborador del grup de
recerca Digidoc (UPF). En relacié a estades de recerca, ha estat professor investigador a
la Universitat de Harvard (Harvard Metalab 2013) i a la Universidad de York (Future
Cinema Lab, Canada 2011-2012), i professor visitant a la TAMK (Tampere University of
Applied Sciences, Finlandia 2011), i a la Universita degli Studi di Milano (ltalia 2012).

Ha format part de diferents jurats, destacant el EYA Grand Jury (European Youth Awards
2012) i el Festival de Curtmetratges de Manlleu (2011), entre d’altres. Fundador i
coordinador dels projectes interDOC i INF (Interactive NonFiction), observatoris i progra-
mes de produccié del documental interactiu i la no ficcié interactiva.

Ha treballat y col-laborat en tasques de realitzacié en televisions com 25TV o TVC i en
productores com Tasmania Films o MediaPro. Ha estat cap de redacci6 de la revista
“Ictineus” (DGR - Generalitat de Catalunya, El Periédico de Catalunya). En relacié a I'ambit
dels projectes interactius, ha produit i codirigit documentals interactius com “Metamental-
doc”, “En un xip multicolor” i “I tu qui ets”, entre d’altres, i ha col-laborat en el disseny i
creacié de la navegacié de diferents portals, destacant la produccié per al grup
d’investigacio UNICA, el portal de I'Observatori de la Produccié Audiovisual (OPA) i la
revista digital Formats, tots ells vinculats a la Universitat Pompeu Fabra. També ha
participat en la projeccid de visuals en diferents esdeveniments (V)).
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COME /IN / DOC

HTTP://WWW.COMEINDOC.COM

Open Documentary Lab
HTTP://OPENDOCLAB.MIT.EDU

i - Docs

HTTP://1-DOCS.0RG

IDN

HTTP://IDN.ORG

MetamentalDOC

HTTP://WWW.METAMENTALDOC.COM

En un xip multicolor

HTTP://XIPMULTICOLOR.COM

InterDOC

HTTP://WWW.INTER-DOC.ORG

InterDOCS
Barcelona 2013

HTTP://WWW.DOCSBARCELONA.COM/ES

PROJECTES RELACIONATS

Meta-documental interactiu que té com a objectiu reflexionar sobre
el génere documental interactiu. Aquest projecte transmedia té com
a objectiu aconsequir una comprensié més profunda d'aquest nou
génere documental al trobar-nos en el moment historic adequat per
a reflexionar-hi. El projecte es va basar inicialment en una extensa
investigacio duta a terme des de 2007 a 2012. La tesi doctoral va
incloure sis estudis interactius de casos de no ficcid, que van
constituir la segona etapa del projecte. A la tercera fase, la
informaci¢ teorica obtinguda durant el periode de recerca - el
contingut - i I'experiéncia adquirida en el disseny de les interficies
- la forma - es varen combinar per formar aquest projecte final.

La primera part del projecte consisteix en un documental lineal amb
expansié no lineal que complementa i enriqueix la visié tradicional,
i dues seccions addicionals que fan possible la recerca per temes i
experts. La segona part del projecte inclou la instal-laci¢ del
documental interactiu, la qual pot ser utilitzada en esdeveniments a
partir de pantalles tactils que s'utilitzen per sequir un recorregut
que consta de deu preguntes principals i les respostes de deu
experts en aquesta area especifica.

Investigador associat del laboratori de documental del MIT
(Massachusetts Institute of Technology), aportant contingut teoric,
entrevistes, analisi per a la base de dades i organitzant esdeveni-
ments conjunts per a la xarxa de documental interactiu.

Membre del grup i-docs (Conferéncia + portal + lab)
Primer grup de recerca, conferéncia internacional i laboratori
dedicat a I'estudi del documental interactiu (2011-2013).

Primera xarxa internacional del documental interactiu. Formada pel
MIT Opendoclab, el grup i-docs i la Universitat de Concordia de
Montreal, Canada.

Documental interactiu sobre el génere documental i el cinema
documental d'autor. Des del punt de vista del concepte central
d'aquesta obra, és una aplicaci6 interactiva a mig cami entre el
geénere documental - com es pot veure a la seccié d'entrevistes i la
peca documental en si - i una obra de divulgacié cultural amb un
objectiu didactic i pedagogic - com es pot veure en el recorregut
historic i la secci¢ de I'aula virtual -.

Documental interactiu desglossat per temes i videos que expliquen
conceptes desconeguts sobre la figura de Neil Harbisson, un
cyborg sonocromatic que només hi veu en blanc i negre. A I'espai
interactiu, l'usuari pot experimentar la sensaci6 de crear el seu
propi so i imatge, amb la possibilitat de compartir-lo en les xarxes
socials i publicar-lo a la galeria en linia.

Projecte i plataforma web pensat com una eina per a I'analisi, la
producci6 i l'intercanvi del génere documental interactiu i la no
ficcio interactiva.

Primer simposi llati dedicat a I'estudi del documental interactiu.
Part del Festival Internacional de Cinema Documental "DOCS Barce-
lona", del 28 al 2 de maig de 2013, Barcelona.
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ARNAU GIFREU CASTELLS

Investigador, docent i productor de documentals interactius.
Marc conceptual i estudi taxonomic del documental interactiu (PhD).
Articles, capitols de llibres i presentacions en diferents congressos nacionals i internacio-

nals.
Investigador afiliat del MIT Open Documentary Lab.

Membre de la Comunitat i-docs (coeditor del portal), el Laboratori i la Conferéncia, el
primer grup de recerca i conferéncia internacional dedicada a I'estudi del documental

interactiu.

Consultor i professor de la primera especialitzacié en el documental interactiu per al
Master en Documental Creatiu de la Universitat Autonoma de Barcelona (UAB).

Diversos projectes supervisats - teorics i prototips - durant els set anys al carrec de la
direcci¢ dels Projectes de Final de Carrera i Treballs Fi de Grau de la Llicenciatura de
Comunicacié Audiovisual a la Universitat de Vic (Especialitat Multimedia).

Capdavanter a Espanya en la produccié des del punt de vista de I'educacid i la formacié

(Universitat de Vic).

Director de la plataforma Interdoc (2011) i del projecte INF (Interactive NonFiction),
programes i iniciatives que incentiven la produccié d'aquesta area especifica.

RESUM INDEX TESI DOCTORAL

CAPITOL 1

Plantejament. Pregunta i hipotesis d'investigacio

Objecte d'estudi. Objectius de la investigaci6 i preguntes preliminars

Introduccié metodoldgica i estructura del treball

Citacié de textos en la recerca i introduccié a I'analisi

Aportacions originals de la tesi doctoral

CAPITOL 2
EVOLUCIO DEL GENERE DOCUMENTAL | DEL
MITJA DIGITAL

El génere documental. Aproximacié i tipologies
El génere cinematografic documental
Propostes de tipologies del documental

El mitja digital interactiu
Els capdavanters del mitja digital i la tecnologia
digital
Consolidacié del programa interactiu. L'hipermeédia, el
multimédia i Internet

Evoluci6 combinada del génere documental i el mitja
interactiu
Eixos cronologics generals
Evolucio historica paral-lela experimentada pel mitja
digital i el genere documental fins a la seva confluén-
cia. Eixos temporals destacats

Narrativa transmedia
Aproximaci6 a la nova modalitat narrativa
Cap a una definicié del relat transmédia
Exemples de la narraci¢ transmedia
Caracteristiques de les narratives transmedia
Perspectives de desenvolupament

CAPITOL 3
ELS GENERES DE LA NO FICCIO
AUDIOVISUAL | INTERACTIVA

No ficcié audiovisual
Reportatge audiovisual
Assaig filmic
Documental cinematografic i televisiu

No ficci6 interactiva
Ciberperiodisme/reportatge interactiu
Assaig interactiu
Documental interactiu
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CAPITOL 4

APARICIO, EMERGENCIA, CONSOLIDACIO |
DIVERSIFICACIO DEL DOCUMENTAL INTE-
RACTIU

Aparicié del documental interactiu

(1980 - 1990)
Precedents i antecedents.Naixement del documental
interactiu (fora de linia i instal-lacié interactiva
documental)

Experimentacio del documental interactiu
(1990 - 2000)
Emergéncia experimentacié amb el documental
interactiu per a diferents suports (fora de
linia, en linia i instal-lacid)
Consolidacié del documental interactiu
(2000 - 2010)
Consolidacié i ampliacio dels suports d'exhibicié del
documental interactiu
Diversificaci¢ del documental interactiu. Ultimes
tendencies
Vers una produccié diversificada de documentals

interactius

Quadre resum amb periodes, tecnologia i exemples
associats a cada etapa del documental interactiu

CAPITOL 5
DEFINICIO | CARACTERITZACIO

Documental lineal i representacié de la realitat

Principals elements que configuren I'expansio del
documental

Aproximacid a la definicié de documental interactiu
Caracteristiques basiques del documental interactiu
Interactivitat: conceptes, modes d'Us i classificacions

Multimodalitat: les modalitats de navegacid i
d'interaccié

Resum estat de desenvolupament

CAPITOL 6

TRANSFORMACIONS DELS PROCESSOS DE
PRODUCCIO | CIRCULACIO | PROPOSTA
DE TAXONOMIA

Canvis dels rols tradicionals en els processos del
documental

Vers una proposta de taxonomia general dels
documentals interactius

CAPITOL 7

AVALUACIO DE L'ESTAT DE L’ART EN
RELACIO A LA TEMATICA, LES PLATAFOR-
MES | L'EXPERIENCIA DE L'USUARI

Avaluacio de I'estat de I'art en relacio a la tematica

Avaluacio de I'estat de I'art en relacio a la
plataforma ifo suport

Avaluacio de I'estat de I'art en relacio a
I'experiencia de I'usuari

CAPITOL 8
MODEL DE CATEGORITZACIO PER A
L’ANALISI | LA PRODUCCIO

Proposta de categories, subcategories i indicadors.
Quadre-resum del model

Categoria A: Produccio i circulacio

Categoria B: Integraci6 i navegacio

Categoria C: Estructuracié dels continguts
Categoria D: Modalitats de navegacio i interaccié

Categoria E: Modalitats de representacié de la
realitat

Aplicacio del model d’analisi
El cas del projecte Guernica, pintura
de guerra (2007)

CAPITOL 9
CONCLUSIONS. L'EMERGENCIA D'UN NOU
GENERE AMB FUTUR

Taula resum dels projectes analitzats en la recerca doctoral

Aplicaci6 en I'ambit de I'educacié i ensenyament

interDOC. Projecte de plataforma web i observatori
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